江苏省联合职业技术学院第四届PPT制作大赛
竞赛手册

主题及命题
赛事主题
参赛队伍以抗击新型冠状病毒疫情为主要内容自命主题展开PPT作品制作及作品说明，充分运用信息技术展示自新型冠状病毒爆发以来，全国人民众志成城、抗击疫情的伟大壮举及英雄事迹。赛事主题细分六个命题，每个命题对应抗击疫情过程中从国家到个人各个层面的主要方面，参赛队伍可根据设想自由组合命题，并针对各命题提供的素材库挑选制作素材，完成作品制作和作品展示。
命题范围
国家行动：主要包括自新冠疫情爆发以来，在以习近平总书记为核心的党和国家领导人的英明指导下，从国家层面所采取的重大决策和防疫措施。
优秀个人：主要包括经自疫情爆发以来所涌现出来的一大批抗疫英雄、共产党员、医护工作者、先进集体和个人等。
感人事迹：主要包括抗疫期间涌现出的英雄事迹、感动瞬间、好人好事等。
防疫措施：主要包括抗击新冠疫情所采取的重大措施及防疫科普性常识等。
防疫成果：主要包括国家在抗击新冠疫情方面所取得的重大成果。
个人感悟：主要包括个人为抗击疫情贡献力量所采取的方式方法、所思所想等；
赛制
初赛
比赛时间：2020年12月4日前
具体要求：
· 参赛学校自主选拔学生组建参赛队伍； 
· [bookmark: _GoBack]各学校参赛队伍基于赛事组委会下发的素材库选取素材提交初赛作品；
· 初赛作品要求为自动播放演示文稿，作品时长不少于3分钟；
决赛
第一阶段--现场制作
比赛时间：240分钟
具体要求：
· 参赛队伍要求在规定时间内合作共同完成作品制作；
· 参赛学员独立自主完成作品制作；
· 现场制作的作品可为初赛作品，也可以自主创新；
· 制作时间截止即停止操作，参赛选手离开赛场；
· 作品一经提交即为最终展示作品，不得进行任何修改；
第二阶--PPT作品展示及作品说明
比赛时间：5分钟
具体要求：
· 参赛选手基于现场制作提交的作品进行展示及作品说明；
· 选手作品展示及说明不得超时，现场设有时间提醒，截止即停止展示；
· 决赛评委会按照统一的评分标准对作品进行现场打分；
赛事规则
作品要求
提交作品要求如下：
· 作品须围绕赛事主题及命题，立意明确，条理清晰；
· 作品风格、设计理念等不设限制，内容不得违反国家相关法律法规；
· 作品不得少于10张幻灯片，不设上限；
· 作品要求内容丰富，充分使用文字、图形、图片、音频、视频等多样化元素；
· 作品素材来源仅限现场提供的素材库中的素材；
· 充分利用PPT动画效果对作品进行丰富，每页幻灯片内的动画效果须为自动播放；
· 幻灯片页面间的切换方式须为自动切换；
· 作品需要搭配旁白的，需提前以音频格式录制好发送至赛事组委会邮箱，格式为“学校名称+姓名”；
· 旁白将作为素材加入决赛素材库，仅允许使用自己学校旁白，如发现冒用情况直接取消比赛资格；
环境及制作工具
比赛系统环境及制作工具明细如下：
· 电脑系统为Windows 7或以上版本；
· 制作软件为Office 2016版本；
· 参赛电脑配有耳机；
· 参赛电脑不可使用U盘；
· 比赛机房无网络；
素材来源
素材库
比赛提供素材库围绕大赛主题分为“通用素材”和“命题素材”两部分，素材类型包括字体、图标、图片、背景、边框、音视频及其他与主题相关的素材。其中，通用素材为大范围不限命题的普适性内容素材，各项命题均可从中选取适用；命题素材为仅与该命题相关的内容素材，参赛队伍组合命题的主要内容来源。
本次比赛的素材来源，除文字内容外，仅限素材库中提供的素材，不得适用任何途径获取其他素材，否则取消团队参赛资格。
文字素材
· 本次比赛不提供文字型素材，各参赛团队可在赛前根据此次比赛主题及命题，自行整理相关文字内容，比赛当天可以纸质版文稿的形式带入赛场。
决赛形式
现场制作
· 现场制作比赛开始前，由团队指导老师抽取比赛组号，仅抽取一次，一经公布不得更改；
· 抽签组号即为参赛选手的机位编号，同时也是决赛作品展示环节的顺次号码；
· 赛场两台机器为一组进行编号，参赛选手“一人一机”，配合协作共同完成作品制作；
· 参赛选手每台机器中均已配置好比赛软件和素材库，比赛过程中仅限使用PPT软件进行制作，不得使用其他任何设计软件；
· 参赛选手间文件传输可根据现场操作指示，通过机房内部局域网进行传输；
· 作品完成后，文件名格式为“组号学校名称-选手姓名1、选手姓名2”，示例：①徐州财经高等职业技术学校-张三、李四；
· 现场设置比赛时间提醒，时间截止后，所有选手离开赛场，在指导老师的监督下由现场人员进行作品收集；
· 作品一经收集不得做任何更改，交由赛事组委会进行保存；
作品展示及说明
· 作品展示及说明比赛开始前，由主持人公布比赛顺次，参赛选手依次上台进行比赛；
· 该环节采用作品展示后再进行作品制作说明的形式进行评比；
· 作品说明仅限对作品制作思路、制作方式方法、作品例意及主题设想进行说明，不得进行主题演讲；
· 比赛时长5分钟，评委现场进行打分，各组演讲结束后公布上一小组得分；
· 作品展示及说明不设答辩环节，选手展示结束后即可离场休息，下一小组提前做好准备；
· 所有参赛小组展示结束后，公布所有参赛小组最终得分，并公布获奖名单；
赛事纪律
· 参赛选手须携带有效学生证、身份证件进行参赛，严禁冒名顶替；
· 参赛团队指导教师严禁进入比赛现场；
· 进入比赛现场的参赛选手、工作人员等，务必将手机调整到震动或者静音状态，严禁在赛场内接打电话，如有发生，将其请离赛场并不得再次进入；
· 所有参赛选手仅允许携带纸质文稿进场，不可携带笔记本电脑、移动硬盘、优盘等其他设备；
· 现场制作比赛期间严禁大声喧哗、吵闹，选手间仅限组内交流，不得与其他参赛团队讨论比赛有关内容，如有对比赛现场造成较大影响的，取消比赛资格，请离赛场；
· 比赛过程中如有任何问题需及时与现场工作人员联系，因未及时反应问题所造成的后果由参赛团队自行承担；
· 比赛入场及退场时，所有参赛队伍成员须配合现场工作人员指引，不得喧哗吵闹；
· 如对比赛形式及内容有任何疑问，务必于比赛前及时跟赛事组委会有关人员反应，比赛期间不再对比赛有关所有问题进行解答；
意见及问题处理
为更好的保障比赛公平、公开、公正的顺利进行，本次比赛设有仲裁委员会，比赛期间，如对比赛情况及组织形式存在质疑的，可由团队指导老师向赛事仲裁委员会提出，经仲裁委员会所有成员讨论后给出答复并出具书面确认书。如对仲裁委员会给出答复不满意的，可在赛后向更高职能部门提出申诉，严禁在比赛期间干扰赛场纪律秩序。
注意事项
· 参赛团队须在素材库提供的内容范围内进行作品制作，如需对作品内容进行补充的，可自行制作素材或以文字形式进行补充；
· 各命题素材库之间，允许进行选取和借鉴，但务必保持相关性；
· 如在作品中发现非主办方提供素材库的图标、图片、音频、视频等任何形式的素材，均取消该团队成绩（使用PPT软件原创制作的素材除外）；

